SENA

IN

PROCESO
EVIDENCIAS CONTRACTUALES

NOMBRE DEL FORMATO

PLANTILLA DOCUMENTOS Y FORMATOS EN WORD SISTEMA INTEGRADO DE GESTION Y
AUTOCONTROL

CLASIFICACION DE LA INFORMACION

Publica X Publica Clasificada |:| Publica Reservada

Participar en la planeacion de los procesos formativos de acuerdo con los
lineamientos institucionales, para las areas relacionadas con su perfil,
correspondiente a la "Convocatoria de la APE para la conformacion del Banco
de Instructores del SENA 2026": Revision de contenidos para las fichas
virtuales 3118536, 3388796, 2977323, y presencial 3176508

, de acuerdo con el horario asignado por coordinacion académica. Las guias de
la formacion virtual ya vienen en la semilla del curso y no son elaboradas por
el

Instructor. Las guias de los resultados de la ficha presencial fueron elaborados.
Ademas, se desarrollaron los cronogramas de las fases para las fichas virtuales.

ANEXOS:

GOR-F-012 V03



CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES FASE
PLANEACION PROGRAMADE FORMACION

TITULADA
DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS Y ENTORNOS INTERACTIVOS
3388796
CENTRO DE COMERCIO Y TURISMO —-REGIONAL QUINDIO
FECHA DE INICIO: ) 02/02/2026
FECHA DE INICIO DE FORMACION: 05/02/2026
FECHA FIN: 18/08/2026

Verificar Informacion dispuesta en las Guias de Aprendizaje y ajustar seguin sea el caso

NOMBRE | FECHAS DE ENTREGA
DE LA ACTIVIDA ACTIVIDAD DE RESULTADO EVIDENCI
D DEL APRENDIZAJE DE AS DE INICIA FINALIZA
PROYECT APRENDIZA APRENDI
Realizar la
"Actualizacién de
los datos Tiempo de
personales”, ZZCZC;ZS”Q
Actividades N/A N/A N segun (horas, dias
iniciales Q indicaciones. o0 meses)

Participacion en
el
"Foro Social".
Evidencia
de

conocimiento y

220501089-01 - | desempefio:Taller |1152 horas SERGIO MEJIA

AP1. Preparar los escrito-Entregar  ffase
Conceptualiz | GA1-220501089- |\ os ol cronograma | 05/02/2026 | 15/02/2026
ary AA1 - lIdentificar graficos y list de [Duracion guiat
los recursos P 384 horas
Fase 1. estructurar el - sSonoros a requerimientos
L graficos y| o
Planeacion | arte para audiovisuales implementarde | para-eldisefio-de
el videojuego. acuerdo con el elementos
para el d tod
videojuego. ocumento de
diseno del Evidencia de SERGIO MEJIA
videojuego. producto: Bocetos
RAP2 para el
Linea de atencién al ciudadane: 018000 910270 @ f v o www.sena.edu.co

Linea de atencién al empresaric: 018000 910682 @SEMNAcomunica


OSCAR
Tachado

OSCAR
Tachado


GA1-220501089-
AA2 - Construir
los elementos
visuales 2d y/o 3d
para el
videojuego

GA1-220501089-
AA3 - Adaptar los
elementos
construidos al
videojuego de
acuerdo con el
documento de
disefio.

220501089-AA1-EV02.
Calificable.

Evidencia de
conocimiento y
desempeno:

Eicha técnica e
produccién de  los
personajes ¥
elementos—visuales—2D
ylo 3D. GA1-
220501089-AA2-EV01.
Evidencia de
producto:
y—entregar-los—modelos
ylo . sprites de
personajes ¥
elementos—visuales—del
220501089-AA2-EV02.
Evidencia de
conocimiento y
producto:

Video taller.
Optimizacién de
elementos del
videojuego y
recursos-de-acuerdo-a
su categorizacion.

GA1-220501089-AA3-
EVO01.
Calificable.

SERGIO MEJIA

SERGIO MEJIA

OSCAR JIMENEZ

09/02/2026 20/02/2026
17/02/2026 29/02/2026
25/02/2026 04/03/2026
04/03/2026 14/03/2026

Linea de atencién al ciudadane: 018000 910270
Linea de atencién al empresario: 018000 910682

© f v ©

@SENAcomunica

www.sena.edu.co



OSCAR
Tachado

OSCAR
Tachado

OSCAR
Tachado


25/03/2026
04/04/2026

14/03/2026
22/03/2026

OSCAR JIMENEZ
OSCAR JIMENEZ

de
de

22050‘i089-AA4-EV01.

Calificable.

conocimiento
Evidencia

desempeiio:

Evidencia
producto:

D
T

220501046-01

Alistar

las
2d

GA1-220501089-
AA4
Acondicionar
animaciones

y/lo 3d para el
videojuego.

GA1-220501046-

06/04/2026
10/04/2026

01/04/2026
5/04/2026

www.sena.edu.co

MANUEL ARIAS
MANUEL ARIAS

de
de

@SENAcomunica

© f v ©

Evidencia
conocimiento:
Evidencia

de
oy
de

comunicacion
(TIC), de acuerdo

con
procesamiento

herramientas
tecnologias
necesidades
RAP12
herramientas
servicios TIC,
acuerdo

informacion
funcionalidades de

220501046-02
manuales de uso,
procedimientos
establecidos
buenas RAP14
220501046-03

Aplicar

AA1 - Reconocer
software de

de

., y
aplicaciones
AA2 - Aplicar los
y

de la ofimatica de
acuerdo con
GA1-220501046-

GA1-220501046-
términos

de acuerdo con la
tecnologia
funcionalidades

programacion

de
estandares.

sistemas,
empleada.

el
Linea de atencién al ciudadano: 018000 910270

Linea de atencién al empresario: 018000 910682



Oscar Ivan Jimenez Arciniegas
Tachado

Oscar Ivan Jimenez Arciniegas
Tachado

Oscar Ivan Jimenez Arciniegas
Tachado

Oscar Ivan Jimenez Arciniegas
Tachado


Linea de atencién al empresario: 018000 910682

@SENAcomunica

AA3 - Analizar la | Evaluar los | producto:
utilidad vy la | resultados, de | Informe. Pertinencia y
pertinencia en | acuerdo con los | efectividad de los
términos de | requerimientos. recursos utilizados | mMANUEL ARIAS
productividad de | RAP11 segun requerimientos. el s Lo
los recursos TIC, GA1-220501046-AA3-
utilizados de EVO1.
acuerdo con los Calificable.
requerimientos.
GA1-220501046- Evidencia de
AA4 - Aplicar las desempefio:
mejoras de | 220501046-04 “| Plan de rﬁe' q
S jora de
producto Optimizar los duct
orientado desde | resultados, de | Produclios y procesos
las TIC de | acuerdo con la| 9" la incorporacion de
’ o TIC. GA1-220501046-
acuerdo con los | verificacion.
requerimientos RAP13 Ll s 2L
Calificable.
actuales.
GA1-240201524-
AA1 - Identificar
la importancia de | 240201524-01 - . .
los componentes | Analizar los EV|denC|a~ . el IDALY
de la | componentes de la dgsempeno., BEREZ
L o Video. Coémo nos
comutnlcacp? comunicacion comunicamos a. través 16/04/2026 22/04/2026
pmag:s;ja: Smsl(;;la?] zgg;cr][eristicas "% | del discurso? GA1-
sus intencionalidad y 204(;5,9151’2,4'AA1'EV01'
caracteristicas, contexto. RAP40 alificanle.
intencionalidad vy
contexto.
240201524-02 -
GA1-240201524- | Argumentar en
AA2 - Aplicar los | forma oral y escrita | Evidencia de
componentes de | atendiendo las | desempeno:
la comunicaciony | exigencias y | Video. La 20/04/2026 26/04/2026
argumentar sus | particularidades de | comunicacibn  como IDALY
procesos, de | las diversas | expresion humana. REREL
acuerdo con las | situaciones GA1-240201524-AA2-
diferentes comunicativas EVO01.
situaciones mediante los | Calificable.
comunicativas. distintos sistemas
de RAP 39
GA1-240201524- | 240201524-03 - | Evidencia de
AA3 - Interpretar | Relacionar los | desempeno:
Linea de atencién al ciudadane: 018000 910270 @ f v o www.sena.edu.co




asertivamente
situaciones  del
contexto, de
forma légica vy
estructurada,
graficando la

informacion a
transmitir a través
de elementos e
instrumentos
graficos.

procesos
comunicativos
teniendo en cuenta
criterios de légica y
racionalidad.
RAP38

Infografia.
Comunicacion de la
interpretacion del
entorno. GA1-
240201524-AA3-EVO01.
Calificable.

GA1-240201524-
AA4 - Comunicar
asertivamente,
con cohesién y
coherencia Iéxica,
basado en los
procesos
comunicativos
que se dan en el
contexto del
desempefio
laboral.

240201524-04 -
Establecer
procesos de
enriquecimiento
lexical y acciones
de mejoramiento
en el desarrollo de
procesos
comunicativos
segun
requerimientos del
contexto. RAP37

Evidencia de
producto:
Informe. Creacién de
contenidos

comunicativos. GA1-
240201524-AA4-EVO01.
Calificable.

GA1-240202501-
AA1 - Identificar

situaciones

cotidianas y
futuras a través
de una

interaccion social
oral y escrita.

240202501-01 -

Comprender
informacion sobre
situaciones
cotidianas y

laborales actuales
y futuras a través
de interacciones
sociales de forma
oral y escrita.
RAP15

Evidencia de
conocimiento:
Cuestionario. GA1-
240202501-AA1-EV01.
Calificable.

Evidencia de
desempeno:

Video presentacion.
GA1-240202501-AA1-
EV02.

Calificable.

Evidencia de
producto:

Folleto. GA1-

240202501-AA1-EV03.
Calificable.

AP2. Integrar
el arte en el
videojuego

GA2-220501089-
AA1 - Programar
las acciones vy
animaciones.

220501089-02 -
Integrar  recursos
graficos y sonoros
al videojuego de

Evidencia de
producto:
Infografia de

animaciones de los

IDALY
PEREZ

IDALY
PEREZ

LUISA FERNANDA
GIRALDO

LUISA FERNANDA
GIRALDO

LUISA FERNANDA
GIRALDO

Duracién de la
guia: 384 horas.

24/04/2026 28/04/2026
27/04/2026 02/04/2026
01/05/2026 05/05/2026
07/05/2026 | 10/05/2026
10/05/2026 15/05/2026
19/05/2026

13/05/2026

Linea de atencién al ciudadane: 018000 910270
Linea de atencién al empresario: 018000 910682
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@SENAcomunica
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acuerdo con el
disefio. RAP3

Game Object del juego.
GA2-220501089-AA1-

EVO01.
Calificable.
Evidencia de
roducto:
GA2:2205010898 ﬁﬁorme de recursos a 18/05/2026 26/05/2026
f‘Az ) I_ruio::Forar utilizar en la interaccion SERGIO MEJIA
as,f. intertaces del videojuego. GA2-
graticas. 220501089-AA2-EVO1.
Calificable.
Evidencia de
desempeio:
GA2-220501089- Archivo Unity.
AA3 - Editar y Disposicion de los | OSCARJIMENEZ
ajustar los efectos de iluminacién
sistemas de sobre los Game Object 24/05/2026 03/06/2026
iluminacién y y escenas del juego.
atmoésfera. GA2-220501089-AA3-
EVO01.
Calificable.
Evidencia de
GA2-220501089- Qesempefio: .
. rchivo Unity.
AA4 - Editar y | .,
mplementacion del
programar e sistema de particulas y 15/06/2026
e_fectos y sonidos en las escenas | OSCAR JIMENEZ 03/06/2026
sistemas de - . .
particulas y del juego visualizado.
sonido GA2-220501089-AA4-
EVO01.
Calificable.
Evidencia de
240202501-02 - | conocimiento:
2:? zjmligics)?t;r Intgr_cambiar Cuestionario. GA2- T 18/06/2026
opiniones sobre opiniones sobre 240202501-AA1-EV01. LUISA FERNANDA —_—
L X situaciones Calificable. GIRALDO
situaciones L
cotidianas y PR y . .
laborales laborales actuales, | Evidencia de
pasa das’y futuras pasadas y futuras dgsempeﬁo; _ LUISA FERNANDA
en contextos en contextos | Video entrevista virtual. B e 25/06/2026
sociales sociales orales y | GA2-240202501-AA1- —rerel
’ escritos.RAP19 EVO02.
Calificable.
Linea de atencién al ciudadane: 018000 910270 @ f v o

Linea de atencién al empresario: 018000 910682

@SENAcomunica
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Evidencia de
producto:
Cronica. GA2- 25/06/2026 30/06/2026
240202501-AA1-EV03.
Calificable.
Evidencia de
conocimiento:
Cuestionario. GA2- | | .| e
240202501-AA2-EV01.
GA2-240202501- Calificable.
AA2 - Expresar Evidencia de
Opiniones sobre desempeﬁo:
situ_apiones Video  Presentacion.
COREED GA2-240202501-AA2- | | e | T
laborales EV02.
actuales, o
pasadas y futuras Calificable.
en contextos Evidencia de
sociales producto:
Documento escrito. | | |
GA2-240202501-AA2- =
EV03.
Calificable.
220501089-03 - | Evidencia de
GA3-220501089- | Verificar la| producto:
AA1 - Comprobar | integracion de los| Informe. Lista de SERGIO MEJIA
y sistematizar la | recursos al | fallos/aciertos de los 30/06/2026 12/07/2026
integralidad de | videojuego de | requisitos técnicos. E—
los recursos del | acuerdo con el| GA3-220501089-AA1- Duracién de Ia
videojuego. documento de | EVO1. lquia: 384 horas.
disefio. RAP4 Calificable.
220501089-04 -
lI;P3(.:a”Pasaedgu;aer GA3-220501089- Documentar el Ewdencw} de SERGIO MEJIA
AA2 - Corregir proceso HRRrodueto: .
los recursos. q 9" Y 1 integracién del | Informe. Verificacion y 10/07/2026
ocumentar el Lo . 20/07/2026
proceso de ajuste videojuego con | ajuste de fallos. GA3-
de errores base en la| 220501089-AA2-EV01.
verificacion Calificable.
RAP5
GA3-240201528- | 240201528-01 - | Evidencia de
AA1 - Desarrollar | Identificar modelos | conocimiento: MANUEL ARIAS
procedimientos matematicos de | Cuestionario 20/07/2026 | 25/07/2026
aritméticos acuerdo con los | procedimientos
aplicados a la | requerimientos del | aritméticos. GA3-
Linea de atencién al ciudadano: 018000 910270 @ f v D www.sena.edu.co

Linea de atencién al empresario: 018000 910682

@SENAcomunica




resolucion de | problema 240201528-AA1-EV01.

problematicas de | planteado en | Calificable.
la vida cotidiana. contextos sociales
y RAP58

GA3-240201528-
AA2 - Resolver

240201528-02 -
problemas de

S Plantear problemas | Evidencia de
a_phcagon 2 matematicos a | desempeio: 25/07/2026 05/08/2026
situaciones de los ) .
partir de | Planteamiento de
contextos situaciones ecuacion GA3-
productivo y ; MANUEL ARIAS

social a partir del generadas en el | 240201528-AA2-EVO01.
P contexto social y | Calificable.

Ez(r)ramientas o PIECIIETE;
RAP59

matematicas.

GA3-240201528-
AA3 - Realizar un

240201528-03 -
Resolver problemas

muestreo matgméticos a | Evidencia de

estadistico pa il . de producto: .,

ceanE A U situaciones Video sustentacion. | | i |
situsetEn generadas en el | GA3-240201528-AA3-

e contexto social y | EVO01. Calificable.

en la vida diaria.

GA3-240201528- 240201528-04 i

AA4 - ; . .
Sistematizar ol Propon_er acciones Ewdencm~ de
calculo de de mejora frente a| desempeno:
erimetros. 4reas los resultados de| Algoritmo para el
P volimenes da | 05 procedimientos| calculo de areas 05/08/2026 09/08/2026
%uras lanas matematicos de| volumenes. GA3-
sglidos rF:e ularesy acuerdo con el| 240201528-AA4-EV01.
B %e un | problema Calificable. LG S
algoritmo. A
Evidencia de
GA3-240202501- | 24020250103 " | conocimiento:

AA1 - Dialogar liseutd) sobre | o estionario. GA3- 09/08/2026 12/08/2026

sobre  posibles p°Sib'§|S So'ugiontes 240202501-AA1-EVO1.
a problemas dentro |- o jificable.

eellgiones a de un rango IDALY
problemas dentro : 991 Evidencia de PEREZ
d text variado de ducto:
e CEMUBAER | o e el | LERREE 12/08/2026 15/08/2026
sociales. RAP16 Audio. GA3-
y 240202501-AA1-EV02.
Linea de atencién al ciudadane: 018000 910270 @ f v o www.sena.edu.co
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Calificable.

Evidencia de

desempeno:

Foro. GA3-240202501- | DALY PEREZ 15/08/2026 18/08/2026
AA1-EV03.

Calificable.

Evidencia de

conocimiento:
Cuestionario. GA3-
240202501-AA2-EVO01.

GA3-240202501- Calificable.

AA2 - Reportar Evidencia de

sobre posibles producto:

soluciones a Audio. GA3- | | s [ e

problemas dentro 240202501-AA2-EV02.

de contextos Calificable.

laborales. Evidencia de
desempeno:
Foro. GA3-240202501- 18/08/2026 |_ % c
AA2-EV03. H
Calificable. PLANEACION

Linea de atencién al ciudadano: 018000 910270 @ f v D www.sena.edu.co

Linea de atencién al empresario: 018000 910682 @SEMNAcomunica




CRONOGRAMA FASE DE PRODUCCION DE
ACTIVIDADES PROGRAMA DE FORMACION
TITULADA VIRTUAL (3118536)
DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS Y ENTORNOS INTERACTIVOS
CENTRO DE COMERCIO Y TURISMO — REGIONAL QUINDIO

FECHA DE INICIO: ) 02/02/2026
FECHA DE INICIO DE FORMACION: 05/02/2026
FECHA FIN: 24/06/2026
Evidencia de [960 horas fase
APG. Disef 522.591?88'?1 . " | producto: Inicio fase
. Disenar efinir la estructura - Duracién de la
la légica vy LGP0 | o) coédigo  del Informe. ReqQuisitos ¥ |,z 04 horas.
Fase 3. algoritmos de AA1 - Planear la videojuego de S1060i0gHe e /02/
Produccien | 5997108 & | metodologia  de viceoluego 9| desarrolio del | | 0500212026 09/02/2026
del CEsElielY documento de ME SOjege- AREVALO
videojuego. diseno. )



OSCAR
Tachado


GA6-220501088-
AA2 - Plantear el

sistema de .
algoritmia del mecanicas . !delE
videojuego wdeey&ege—zzgsgmgs. AA2-EVO1
22;5 220501088 j E\ndencm de
Implgmentar |Ia|£s EIHEFE'I, . de
técnicas de Lo
desarrollo y HSONO-y SIETILE fT
orientada a Calificabl
objetos )
GA6-240201064-
AA1 - Identificar
las caracteristicas
socioeconémicas
, tecnoldgicas, | 240201064-01 - | Evidencia de
politicas y | Analizar el contexto | producto:
culturales del | productivo segun | Mapa mental. GA6-
contexto sus caracteristicas | 240201064-AA1-EV01.
productivo de | y necesidades Calificable.
acuerdo con las
necesidades y
problematicas
que lo afectan.

240201064-02 -

Estructurar el
GA6-240201064- | proyecto de
AA2 - Elaborar la | acuerdo a criterios | Evidencia de
propuesta de | de lainvestigacion. | desempefio,
investigacion 240201064-03 - | conocimiento y
formativa Argumentar producto:
teniendo en | aspectos tedricos | Propuesta de
cuenta las | del proyecto segun | investigaciéon- GAG6-
situaciones de | referentes 240201064-AA2-EV01.
orden social y | nacionales e | Calificable.
productivo. internacionales.

240201064-04
Proponer

ANDRES
AREVALO

ANDRES
AREVALO

RUBEN D.
GUTIEREZ

RUBEN D.
GUTIEREZ

07/02/2026 | 14/02/2026
14/02/2026 | 20/02/2026
20/02/2026 | 26/02/2026
26/02/2026 | 06/03/2026



OSCAR
Tachado

OSCAR
Tachado

OSCAR
Tachado

OSCAR
Tachado


AP7.

Construir el
prototipo del
videojuego.

soluciones a las
necesidades del
contexto segun

resultados de la
investigacion.

GAG6-240202501-
AA1 - Presentar
funciones de su
ocupacion
laboral.

GA7-220501088-
AA1 - Disenar
estructura del
prototipo digital.

GA7-220501088-
AA2 - Codificar
comportamientos
de personajes.

GA7-220501088-
AA3 - Caodificar
comportamientos
de elementos de
entorno.

240202501-06 -

Explicar las
funciones de su
ocupacion laboral
usando
expresiones de
acuerdo al nivel
requerido por el
programa de
formacion.

220501088-02 -

Construir el
prototipo funcional
del videojuego
siguiendo la
estructura de
caédigo.

Evidencia de
Documento escrito.
GA6-240202501-AA1-
EV01.

Calificable.

Evidencia de
producto:

Video- GA6-
240202501-AA1-EV02.
Calificable.

Evidencia de
desempeiio:

Foro. GA6-240202501-
AA1-EV03.
Calificable.

Evidencia de
producto:

Archivo Unijty. Prototino
Arcniv nity—=rototipo

de la estructura del
videojuego. GA7-
220501088-AA1-EV01
Calificable.

Evidencia de
desempeiio:

Archive Visual Studio.
Scrint de la
Scrip e a
nroaramacian del
programacio del
comportamiento de
narceonaias del
personajes de
videojuego. GA7-
220501088-AA2-EV01.
Calificable.

Evidencia de
desempeiio:

ArchiveVisual -Studio.
Scrint de la
Script de la
nroaramacian del
programacio del

JOHANNA
AFANADOR

JOHANNA
AFANADOR

ANDRES
AREVALO

Duracion de la
guia: 480
horas.

ANDRES
AREVALO

ANDRES
AREVALO

| _04/03/2026 | 12/03/2026
10/03/2026 | 17/03/2026
16/03/2026 | 26/03/2026
26/03/2026 | 03/04/2026
03/04/2026 | 10/04/2026



OSCAR
Tachado

OSCAR
Tachado

OSCAR
Tachado

Oscar Ivan Jimenez Arciniegas
Tachado

Oscar Ivan Jimenez Arciniegas
Tachado

Oscar Ivan Jimenez Arciniegas
Tachado


AP8. Realizar
el testeo y
mejoramiento
del cédigo

GA7-220501088-

AA4 - Codificar
comportamientos
de entidades

auténomas (ai).

GA7-220501088-
AA5 - Codificar
comportamientos
de flujo de
estado, pantallas
y niveles del
videojuego.

GA8-220501088-
AA1 -

Implementar
técnicas de
regresion e
iteracion para
verificar
funcionalidad
I6gica del
videojuego.
GA8-220501088-
AA2 - Realizar
informe de

diagndstico de la
funcionalidad

220501088-03 -
Verificar el
prototipo funcional
de acuerdo con el

documento de
disefio del
videojuego.

comportamiento de
elementos del entorno
del videojuego. GA7Y-
220501088-AA3-EV01

Calificable.

Evidencia de
desempeiio:

Archivo Visual Studio.
Scrint de la
Secript de la
nroaramacion de
programacio de
Inteligencia Artificial
(Al del videoilieao

(A de deojuego.

—

Calificable.

Evidencia de
desempeiio:

Archivo Visual Studio.
Script de la
programacion de
interfaz y niveles del
videojuego. GA7-

220501088-AA5-EV01.
Calificable.

Evidencia de
desempeiio:

Archivo Unity.
Implementacién de
bateria de pruebas

para la verificacion de
funcionalidad y légica
del videojuego. GAS8-
220501088-AA1-EVO01.
Calificable.

Evidencia de
producto:
Informe.  Diagndstico

de la funcionalidad y la
l6gica del videojuego.
GA8-220501088-AA2-

izg::(?ue o o EVO1.
JU€go. Calificable.
GA8-220501088- 220501088-04 - | Evidencia de

ANDRES
AREVALO

ANDRES
AREVALO

OSCAR JIMENEZ

Duracion de la
guia: 256
horas.

ANDRES
AREVALO

10/04/2026 | 21/04/2026
20/04/2026 | 30/04/2026
30/04/2026 | 07/05/2026
07/05/2026 | 14/05/2026



Oscar Ivan Jimenez Arciniegas
Tachado

Oscar Ivan Jimenez Arciniegas
Tachado


AA3 - Ajustar el
rediseno de la
l6gica del
videojuego

GA8-220501088-
AA4 - Compilar
version prealfa

Ajustar el prototipo

funcional de
acuerdo con la
verificacion.

desempeiio:

Archivo Unity. Ajustes a
la funcionalidad y a la
I6gica del videojuego.
GA8-220501088-AA3-
EVO01.

Calificable.

Evidencia de
desempeiio:

Archivo Visual Studio.
Compilacion de la
version prealfa del
videojuego. GAS8-
220501088-AA4-EV01.
Calificable.

GA8-240201529-
AA1 - Reconocer
capacidades
personales para
convertirse en
emprendedor,
como parte de su
proyecto de vida
en términos de
desarrollo
humano y
econdémico.

240201529-01 -
Integrar elementos
de la cultura
emprendedora
teniendo en cuenta
el perfil personal y
el contexto de
desarrollo social.

Evidencia de
conocimiento:

DOFA Personal.
Identificar habilidades
personales como
emprendedor.  GA8-

240201529-AA1-EVO01.
Calificable.

GA8-240201529-
AA2 - Definir el
modelo de
negocio a
desarrollar en el
emprendimiento,
segun las
oportunidades de
mercado.

240201529-02 -
Caracterizar la idea
de negocio
teniendo en cuenta
las oportunidades 'y
necesidades del

Evidencia de
desempeiio:

Pitch idea de negocio.
GA8-240201529-AA2-
EVO01.

sector productivo y | Calificable.

social.

240201529-03 - | tvidencia de
desempeiio:

Estructurar el plan
de negocio de
acuerdo con las
caracteristicas
empresariales y
tendencias de
mercado.

Modelo CANVAS del
emprendimiento. Crear
modelo de negocio en
el que se caracteriza el
emprendimiento. GA8-
240201529-AA2-
EVO02.

OSCAR IVAN
JIMENEZ A

ANDRES
AREVALO

RUBEN D.
GUTIEREZ

RUBEN D.
GUTIEREZ

14/05/2026 | 24/05/2026
24/05/2026 30/05/2026
30/05/2026 | 03/06/2026

07/06/2026
03/06/2026




Calificable.

GA8-240201529-
AA3 - Establecer
el modelo de
negocio del
emprendimiento a
partir de las
necesidades

identificadas.

240201529-04 -
Valorar la
propuesta de
negocio conforme
con su estructura y
necesidades del
sector productivo y
social.

Evidencia de
producto:

Plan de negocio. GA8-
240201529-AA3-EVO01.
Calificable.

GA8-220601501-
AA1 - Identificar
estrategias para
la prevencion y
control del
impacto
ambiental de los
accidentes y
enfermedades
laborales de
acuerdo con las
politicas
organizacionales
y el entorno
social.

220601501-01 -

Analizar las
estrategias para la
prevencion y
control de los
impactos

ambientales y de
los accidentes vy
enfermedades
laborales (ATEL),
de acuerdo con las
politicas
organizacionales y
el entorno social.

Evidencia de
conocimiento:
Andlisis de caso de
situaciones que se
presentan en el
contexto ambiental y
del SST. GA8-
220601501-AA1-EVO01.
Calificable.

GA8-220601501-
AA2 - Reconocer
el desarrollo de
las acciones de
control de los

impactos
ambientales,
disminucion de
accidentes y
enfermedades
laborales de

acuerdo con los

220601501-02 -
Implementar
estrategias para el
control de los
impactos
ambientales y de
los accidentes vy
enfermedades de
acuerdo con los
planes y
programas
establecidos por la

Evidencia de
producto:

Diagrama de Ishikawa
o Espina de pescado
sobre las estrategias
para la prevencion y
control de los impactos
ambientales,
accidentes y
enfermedades
laborales (ATEL). GA8-
220601501-AA2-EV01.

RUBEN D.
GUTIEREZ

RUBEN D.
GUTIEREZ

RUBEN D.
GUTIEREZ

07/06/2026 | 11/06/2026
15/06/2026

11/06/2026

15/06/2026 | 20/06/2026




planes y
programas
establecidos por
la organizacion.

organizacion.

Calificable.

GA8-220601501-
AA3 - Plantear
acciones para
orientar al equipo
de trabajo en los
planes o

220601501-03 -
Realizar
seguimiento y
acompanamiento
al desarrollo de los

Evidencia de
conocimiento:

Mapa mental respecto
a los planes y acciones

roaramas planes y | establecidos en medio
gmgientales de | Programas ambiente y SST. GA8-
e acu‘ér 4o | ambientalesy SST, | 220601501-AA3-EVO1.
con el area de segun el area de | Calificable.
~ desempefio.
desempenio.
GA8-220601501- | 220601501-04 -
AA4 - Plantear | Proponer acciones
propuestas para | de mejora para el . .
favorecer la | manejo ambientaly E;/;c(iiir;:: 6IE
cultura ambiental | el control de la | P! o
Video expositivo sobre
responsable, el | SST, de acuerdo i
oportunidades de

desarrollo
sustentable y el
autocuidado de
acuerdo con el
contexto
productivo y
social.

con estrategias de
trabajo,
colaborativo,
cooperativo y
coordinado en el
contexto productivo
y social.

mejora en medio
ambiente y SST. GA8-
220601501-AA4-EVO01.
Calificable.

RUBEN D.
GUTIEREZ

20/06/2026

24/06/2026

FIN FASE
PRODUCCION




	CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES FASE PLANEACIÓN PROGRAMA DE FORMACIÓN TITULADA 3388796.pdf
	CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES FASE DE PRODUCCIÓN PROGRAMA DE FORMACIÓN TITULADA  VIRTUAL 3118536.pdf

